DCPL60 - Corso di Diploma Accademico di Primo Livello in MUSICA
APPLICATA

Documenti MUR e CNAM

Sezione A - Gestione Dati Generali

Scuola

Dipartimento

A1 - Denominazione del corso di studi

A5 - Indirizzi

A8 - Tipologia

A11 - Sito internet del corso

SCUOLA DI MUSICA ELETTRONICA

DIPARTIMENTO DI NUOVE TECNOLOGIE E LINGUAGGI MUSICALI

Corso di Diploma Accademico di Primo Livello in MUSICA APPLICATA

Musica per il Gaming e Musica applicata alle Immagini

Nuovo corso

Sezione B - Gestione Piani di Studio

Indirizzo: Musica per il Gaming e Musica applicata alle Immagini

Tipologia
d'attivita

Primo anno cfa:

Base

Base

Base

Base

Caratterizzante

Caratterizzante

Caratterizzante

Caratterizzante

Caratterizzante

Scelta
studente

Lingua
straniera

Area disciplinare
60

Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Discipline teorico-analitico-
pratiche

Discipline teorico-analitico-
pratiche

Discipline compositive

Discipline compositive

Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

A scelta dello studente

Conoscenza lingua straniera

Settore
(Gruppo)

COME/03

COME/03

COTP/02

COTP/06

CODC/01

CODC/01

COME/04

COME/05

COME/05

CODL/02

Insegnamento

Musica, media e tecnologie

Acustica degli strumenti musicali

Lettura della partitura 1

Ear training

Tecniche compositive - per la musica
applicata alle immagini 1

Composizione - Musica applicata al
game multimediale 1

Elettroacustica

Videoscrittura musicale ed editoria
musicale informatizzata

Informatica musicale - Programmazione
MIDI e Orchestrazione virtuale 1

Lingua straniera comunitaria - Inglese
B1

Ore

CFA | Lezione/Studio A Opzionale/Obbligatorio | Lezione

~

18

30/145
17%

30/45
40%

18/57
24%

30/45
40%

30/420
7%
30/195
13%

20/55
27%

20/55
27%

24/51
32%

30/70
30%

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Obbligatorio

Gruppo

Collettivo

Individuale

Collettivo

Individuale

Gruppo

Collettivo

Collettivo

Collettivo

Collettivo

Verifica
Profitto

Idoneita

Esame

Esame

Esame

Esame

Esame

Esame

Esame

Esame

Idoneita



Tipologia

d'attivita

Area disciplinare

Secondo anno cfa: 60

Base Discipline musicologiche

Base Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Base Discipline teorico-analitico-
pratiche

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Caratterizzante | Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Caratterizzante | Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Affini Attivita affini e integrative

Scelta A scelta dello studente

studente

Ulteriori attivita

Ulteriori attivita formative

formative

Terzo anno cfa: 60

Base Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Base Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline compositive

Caratterizzante | Discipline della musica
elettronica e delle tecnologie
del suono

Scelta A scelta dello studente

studente

Prova finale Prova finale

Ordinamento
CFA
Attivita totali
Attivita di Base 32

Settore
(Gruppo)

CODM/04

COME/04

COTP/02

CODC/01

CODC/01

COME/02

COME/04

COME/05

COCM/01

COCM/02

COME/03

COME/04

CODC/01

CODC/01

CODC/01

CODC/01

COME/04

Insegnamento

Storia della musica applicata alle
immagini

Tecnologie e tecniche
dell'amplificazione e dei sistemi di
diffusione audio 1

Lettura della partitura 2

Tecniche compositive - per la musica
applicata al game multimediale 2

Composizione - Musica applicata alle
immagini 2

Composizione audiovisiva integrata

Tecnologie e tecniche delle ripresa e
della registrazione audio 1

Informatica musicale - Programmazione
MIDI e Orchestrazione virtuale 2

diritto e legislazione dello spettacolo
musicale

PRINCIPI GENERALI DELLA
COMUNICAZIONE

Teorie e tecniche della comunicazione
audiovisiva e multimediale

Tecnologie e tecniche
dell'amplificazione e dei sistemi di
diffusione audio 2

Composizione - Corso individuale
musica per gaming in preparazione
all'esame

Tecniche compositive - per la musica
applicata alle immagini e al game
multimediale 3

Composizione - Musica applicata alle
immagini e al game multimediale 3

Composizione - Corso individuale
musica per l'immagine in preparazione
all'esame

Tecnologie e tecniche delle ripresa e
della registrazione audio 2

Area disciplinare

Discipline musicologiche

Discipline della musica elettronica e delle tecnologie del

suono

Discipline della musica elettronica e delle tecnologie del

suono

Discipline teorico-analitico-pratiche
Discipline teorico-analitico-pratiche

Ore

18

18

10

SAD

CODM/04
COME/03
COME/04
COTP/02

25/75
25%

18/57
24%

18/57
24%

30/420
7%
30/195
13%

18/57
24%

18/57
24%

24/51
32%

25/75
25%

20/80
20%

18/57
24%

18/57
24%

9/66
12%

30/420
7%

30/195
13%

9/66
12%

18/57
24%

CFA
totali

Verifica
CFA | Lezione/Studio A Opzionale/Obbligatorio | Lezione Profitto
Obbligatorio Collettivo | Idoneita
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio Individuale | Esame
Obbligatorio Individuale | Esame
Obbligatorio Gruppo Esame
Obbligatorio Collettivo | Idoneita
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio Collettivo | Idoneita
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio Individuale | Idoneita
Obbligatorio Individuale | Esame
Obbligatorio Gruppo Esame
Obbligatorio Individuale | Idoneita
Obbligatorio Collettivo | Esame
Obbligatorio
Obbligatorio Esame
CFA primo CFA secondo CFA terzo
anno anno anno

0 4 0

10 0 3

0 3 3

3 3 0

3 0 0

COTP/06



CFA CFA CFA primo CFA secondo
Attivita totali Area disciplinare SAD totali anno anno
Attivita Caratterizzanti 108 Discipline compositive CODC/01 87 27 27
Discipline della musica elettronica e delle tecnologie del | COME/02 3 0 3
suono COME/04 9 3 3
Discipline della musica elettronica e delle tecnologie del A COME/05 9 6 3
suono
Discipline della musica elettronica e delle tecnologie del
suono
Attivita Affini e Integrative 4 Attivita affini e integrative COCM/01 4 0 4
A scelta dello studente 18 A scelta dello studente - 18 4 6
Ulteriori attivita formative 4 Ulteriori attivita formative COCM/02 4 0 4
Conoscenza lingua straniera 4 Conoscenza lingua straniera CODL/02 4 4 0
Prova finale 10 Prova finale - 10 0 0
Totale 180 60 60

Sezione C - Gestione Testi

C1 - Obiettivi Formativi

Al termine degli studi relativi al Diploma Accademico di primo livello in Musica Applicata, con indirizzo Musica per il Gaming e Musica applicata alle
Immagini, gli studenti avranno acquisito competenze tecniche e culturali specifiche tali da consentire loro di realizzare concretamente proprie e altrui idee
artistiche. A tal fine sara dato particolare rilievo allo studio delle tecniche, delle tecnologie, del repertorio musicale applicato al cinema, all'animazione in
generale, al gaming, al teatro ed ai vari sistemi di comunicazione multimediale, all'arrangiamento nei vari stili e con vari organici. Tali obiettivi saranno
raggiunti anche favorendo lo sviluppo della capacita percettiva dell’'udito e di memorizzazione. Al termine del Triennio gli studenti avranno acquisito una
conoscenza approfondita degli aspetti stilistici, storici ed estetici generali e relativi allo specifico ambito. Inoltre, con riferimento alla specificita del corso, lo
studente deve possedere adeguate competenze concernenti 'uso degli strumenti elettroacustici ed informatici nonché capacita progettuali riferite alle
installazioni dedicate all’'esecuzione del repertorio specifico e di altri repertori.

C2 - Prova Finale

La prova finale & 'adempimento conclusivo col quale lo studente consegue il Diploma accademico di | livello. Lo studente & tenuto a concordare col docente
della disciplina caratterizzante principale I'argomento e i contenuti della prova finale con almeno tre mesi d’anticipo rispetto all'inizio della sessione nella
quale intende diplomarsi. Il docente, in veste di relatore, fara da guida allo studente nel lavoro di preparazione della prova finale e lo presentera alla
commissione.

C3 - Prospettive occupazionali

Il corso offre allo studente possibilita di impiego nei seguenti ambiti: — arrangiatore presso studi di registrazioni, studi radio-televisivi; — professioni musicali
connesse con le tecnologie del suono; — compositore di musica per le immagini, per il teatro e per la comunicazione visuale; — professioni musicali connesse
con eventi multimediali

C4 - Conoscenza e capacita di comprensione (knowledge and understanding)

| diplomati devono conseguire conoscenze e capacita di comprensione in un campo di studi di livello post secondario e devono essere ad un livello che,
caratterizzato dall’'uso di libri di testo avanzati, includa anche la conoscenza di alcuni temi d’avanguardia nel proprio campo di studi.

C5 - Capacita di applicare conoscenza e comprensione (applying knowledge and understanding)

| diplomati devono essere capaci di applicare le loro conoscenze e capacita di comprensione in maniera da dimostrare un approccio professionale al loro
lavoro, e devono possedere competenze adeguate sia per ideare e sostenere argomentazioni che per risolvere problemi nel proprio campo di studi.

C6 - Autonomia di giudizio (making judgements)

| diplomati devono avere la capacita di raccogliere ed interpretare i dati (normalmente nel proprio campo di studio) ritenuti utili a determinare giudizi
autonomi, inclusa la riflessione su temi sociali, scientifici o etici ad essi connessi.

C7 - Abilita comunicative (communication skills)

| diplomati devono saper comunicare informazioni, idee, problemi e soluzioni a interlocutori specialisti € non specialisti.

C8 - Capacita di apprendimento (learning skills)

| diplomati devono aver sviluppato quelle capacita di apprendimento che sono loro necessarie per intraprendere studi successivi con un alto grado di
autonomia.

CFA terzo
anno

33
0
3
0

60

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si

Obbligatorio: Si
Universitaly: Si



Sezione D - Gestione Documenti

A1 - Nota di richiesta di autorizzazione del Corso sottoscritta dal Direttore o dal Legale Rappresentante

D3 - Delibera Consiglio Accademico in merito all’attivazione del corso
il documento deve essere debitamente firmato e in copia conforme all’originale

D4 - Delibera Consiglio di Amministrazione
il documento deve essere debitamente firmato e in copia conforme all’originale

D6.1 - Regolamento didattico

D6.2 - Decreto di approvazione del Regolamento didattico

D10 - Attestazione del Direttore di ASSENZA DI ONERI AGGIUNTIVI A CARICO DELLO STATO per le modifiche richieste

D11 - Dichiarazione rilasciata dal Direttore dell’Istituzione sulla veridicita e conformita delle dichiarazioni rese e dei documenti inseriti
nell’istanza prodotta con la procedura CINECA per il riscontro della conformita dei percorsi formativi alle statuizioni contenute nel
D.P.R. 212 del 8.7.2005 e D.M. n. 14 del 2018

D12 - Descrizione dell'eventuale corso propedeutico

@ Scheda chiusa il: 04/04/2023
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